Programme d’apprentissage des
bases du solfege

Ce programme permet d’aborder des notions de solfegermet de travailler de maniére
progressive laosition desnotes des gammegrincipales sur la portée en clefs de Sol et/ou
de Fa, lesntervalles et les principauxccords

Des modules @&couteet dedictéesmusicalespermettent de s’entrainepieille enabsolu

ou enrelatif. En complément, des modules d’enregistrement e¢@naissance de sons par
I'ordinateur autorisent les exercices originauxadeure et dictée de notes a voix hauieu

de re-jeu a partir d’'un instrument de musique pearsb

La présentation duale entre la portée et |le claviefacilite grandement I'apprentissage.

L’interaction est totale avec la portée ou le @ayiOn peut jouer, ou désigner une note, un
intervalle ou un accord aussi bien sur le clavier sur la portée.
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L’ensemble des notes disponibles s’étend sur 4estd.e programme peut étre configuré de
maniere a adapter le niveau de difficulté a la prsgjon de I'éleve. Par exemple

e Sélectionner quelques notes pour commencer

e Sélectionner les notes d’'une gamme donnée

» Sélectionner quelques intervalles ou types d’accord

» Choisir de travailler plusieurs types d’intervaltéane note fondamentale donnée

* Choisir de travailler tous les accords d’un typarmausieurs fondamentales

... et d'innombrables autres variantes.
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Synthese des activités proposéees

Les activités suivantes sont proposées dans le gemne et accessibles via la barre d’outils :

El® ¢ 7 1 1 A of ¥y

3 4 6 7 8 9 10

1. Configuration,
pour sélectionner les notes, intervalles et accattavailler et régler les parameétres
des activités en fonction du niveau et des thérnasspentissage

2. Ecoute
pour entendre les notes sélectionnées et les isualr la portée et sur le clavier. En
mode voix on entend lgomdes notes qui défilent.

3. Jeu de notes
pour jouer sur la portée ou sur le clavier les sigtdectionnées et les entendre. En
mode voix on entend lBgomdes notes jouées.

4. Dictée de notes
pour reconnaitre les notes jouées par l'ordinageles placer sur la portée ou le
clavier. (oreille absolue). En mode voix l'interedgpn porte sur leomdes notes.

5. Jeu d'intervalles
pour jouer sur la portée ou sur le clavier lesrirdkes sélectionnés et les entendre

6. Dictée d’intervalles,
pour reconnaitre les intervalles joués par 'orthoaet les placer sur la portée ou le
clavier. (oreille absolue et/ou relative)

7. Jeu d’accords
pour jouer sur la portée ou sur le clavier les etsgélectionnés et les entendre

8. Dictée d’accords
pour reconnaitre les accords joués par l'ordinageles placer sur la portée ou le
clavier. (oreille absolue et/ou relative)

9. Enregistrement,
pour enregistrer des notes soit par la voix spardr d'un instrument de musique
personnel.

10.Lecture a haute voix ou rejeu sur instrument,
pour reconnaitre les notes qui apparaissent fortée et les redire ou les rejouer
comme a I'enregistrement.

La suite du document décrit chacune de ces adivité
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Configuration

Cette activité est accessible via le menu GaiGenfigure ou bien par licont
Dans cette activité l'utilisateur peut configures ldifférents parametres du programme.

Sélecteur de

Configuration clé pour
sélection des
) notes
Choix de la _
notation Choix du type
de son (voix,
instrument,
Sélection synthétisé)
désélection Sélection des
globale notes. {)
Choix de
_ linstrument
Sélection des synthétisé

notes par
gamme \A| LAt kaj j v <giztain |.-’-'-.u:u::ustiu: Grand Fiano j
Choix de | Maintien de
oix de la
EMPO————— note
mesure \T\A:.r:::::::jjﬁ?ﬁjﬁ ...... S Rgthm
Choix des types i]c' ............... J ....... J\ ..... j ..... 'Ff — @ ,
de notes*) G A e el =T O ~& T —— Choix du temp
Choix de —INTEH‘MI:S %CHORDS —0——
!’étendue des TIZHONG, s ) M = Choix des
intervalles *) ﬁl 2 3 4 85 B 7 8 91017 12 m < accords
S T L e
Choix du type J ......................................................................................... VN
d’intervalle / —— %4—0—% G Variation de la
accord, simultand, — - b fondamentale
arpégé montérou >V I 1B fn? Variation d
descendan*) v ariation de
v T m¢B L/ I'étendue
GAME dintervalle ou de
......................................... e N v = I'accord
]:he.:k Errars [ =1 Check unknown [ Nombre
e = d’erreurs et
......................................................... Findecisions
Cancel autorisées

Le panneau de configuration est organisé en 4 groupes

e Sons
e Tempo

e |ntervalles & accords

e Jeu

(SOUNDS)
(TEMPO)

(INTERVALS & CHORDS)

(GAME)

®) En version d’essai certains choix sont limités

Solfege
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Le groupe « sons »

Ce groupe permet de déterminer les caractéristiques de tonalité des sons manipulés.

Selection de la clef

Cette sélection est locale au configuratéilie permet d’afficher I'un des deux groupes de
notes :
- 2 premieres octaves (FA)
-ou bien-
- 2 octaves suivantes (SOL)

Il est alors possible d’effectuer la sélection diéf@rentes notes sur le groupe actuellement
affiche.

Au changement de clé, les notes sélectionnéesl'datre clé sont conservées rendant ainsi
possible une sélection de notes sur les deux clés.

La clef sélectionnée actuellement apparait surdege.
En fin de configuration, si aucune note n’est s@eaée dans une clé alors cette clé

n'apparaitra pas dans la partie supérieure dedraffe.

Choix de la notation

Trois systemes de noms de notes sont proposeés :

- DO, RE, Ml ...

- C,D,E...

- cde

Ce parameétre influence I'affichage des noms desdams les différentes activités.

Choix du type de sons manipulés

* Voix
Ce mode requiert un enregistrement préalable des e notes (cf. SEnregistrement)
En écoute, en jeu et en dictée de notes et enmasmance, les notes sont nommeées et
il "y a donc pas de distinction possible entredg&rentes octaves.
Pour ce choix la deuxieme octave sur la portéeahnpau de configuration est
grisée.

* Instrument (ou chant)
Ce mode requiert un enregistrement préalable des ifcf. SEnregistrement).
En écoute, en dictée de notes et en reconnaisdaacwmtes sont jouées ou chantées et
doivent étre distinctes d’une octave a I'autre.

* Synthétisés
On n’a pas besoin d’enregistrer de notes. Elles g@mérées automatiquement a partir
de la base d’instruments MIDI.
Ce type de sons est le seul qui permet les adtidié§eu et dictées d'intervalles et
d’accords. En revanche il ne permet pas I'actidgdecture a haute voix..

Solfege Page n° 4 www.dol88.com



o _ 7

Choix de l'instrument synthétisé

Ce choix permet de sélectionner I'un des nombrasttuments MIDI disponibles. Il n’est
possible que si le type de sons manipulés estthé&yses »

Mode maintien de notes

Cette case a cocher, si validée, permet de mainésnnotes précédemment jouées en plus de
la nouvelle note a jouer (équivalent a la pédalemdmtien sur un piano). Dans le cas
contraire, le jeu de chaque note interrompt leesiptécédentes.

Note : La case a cocher est disponible uniquemant gees instruments frappés ou pincés,
style piano ou guitare pour lesquels l'intensité detes diminue dans le temps de maniére
intrinseque. Dans le cas d’instruments a vent ea biottés, style flute ou violon le maintien
de notes n’est pas possible.

Choix des notes a travailler sur les portées

On peut sélectionner les notes de deux manieres
* Individuellement
 Par gamme

Le choix individuel permet de travailler progressivement en commenganin nombre
restreint de notes. Il s’effectue directement mpatenote a I'aide de cases a cocher sur I'un ou
les deux groupes de notes associés aux clés dedeASOL.

La sélection concerne uniquement les notes du grdapa clé sélectionnée actuellement.
Pour sélectionner des notes dans les deux clastisBlectionner des notes de la clé courante,
changer de clé et sélectionner des notes de leeliewle.

Deux boutons a gauche permettent de sélectionnggsttes notes ou aucune note de la clé
courante.

Le choix par gammepermet directement de sélectionner toutes lesmbtme gamme
donnée. Il s’effectue par sélection de la gamméaitée dans la liste des gammes proposées.
Le choix d’'une gamme affecte simultanément lessieédectionnées dans les deux clés.

Les touches du clavier correspondant aates sélectionnéesont matérialisées par une
couleur plusntense Ce sont les seules touches sensibles.
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Le groupe « tempo »

Ce groupe permet de déterminer les caractéristiques de tempo et de rythme

Choix des types de notes

Tous les types de notes sont disponibles de laerjusdju’a la quadruple croche. L'utilisateur
peut sélectionner plusieurs types a la fois.

Seuls les types sélectionnés seront utilisés @mnauitres activités.

Remarque : En fonction de la mesure choisie, certigpes de notes peuvent ne pas étre
sélectionnables. Il sont alors grisés.

Choix de la mesure

Ce choix comprend
* Choix de la note équivalente a un temps
Croche
- Noire
- Blanche
- Ronde
*  Nombre de temps dans la mesure
- 2temps
- 3temps
- 4temps

Ces parametres vont influencer I'apparition dessgdpurs de mesures sur la portée ainsi que
le nombre de tons a l'intérieur de chaque mesure.

Choix du Tempo

Ce parametre influence les activités d’écoute edenmnaissance et de dictées. Il détermine la
vitesse de défilement vers la gauche des notda partée. Il influence aussi la vitesse a
laquelle elles sont jouées.

Si on choisit le tempo le plus lent alors, danaiesles de dictées ou reconnaissance, I'entité
a reconnaitre se fige sur I'écran tant qu’elle nfes reconnuéCela donne tout le temps a
I'utilisateur pour trouver la solution.
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Le groupe « intervalles & accords »

Ce groupe permet de déterminer les intervalles et accords & utiliser en dictée. Il
permet aussi de choisir les informations & rechercher lors de la dictée.

Un intervalle est un groupe de deux notes sépa@asn nombre donné de Yz tons.
La note la plus basse est la fondamentale.

Un accord est un groupe de plusieurs notes séppaéeles nombres donnés de %2 tons.
La note la plus basse est la fondamentale. Leg@dspooposés dans le logiciel sont parmi les
accords non dissonants.

Choix de I’étendue des intervalles

Ce choix permet de déterminer les nombres de damid’écart que I'on veut utiliser dans la
génération d'intervalles. Plusieurs cases peudeatcochées simultanément.

Remarque : La note fondamentale, correspondantd&calage de 0 demi ton, n'apparait pas
dans le choix et constitue la référence.

Les intervalles générés ensuite contiendront detesrdont la plus basse (ou la plus haute si
l'intervalle est arpégé descendant) fait partiertes sélectionnées dans le groupe des sons.
Ainsi si on sélectionne uniqguement le « do » etii¢ervalles simultanés ou montants, on va
travailler avec un do fondamental et une secondtke sant la hauteur dépendra des demi tons
autorises.

Choix des accords

Les principaux accords de 3 ou 4 notes sont prepdees une liste. Plusieurs accords
peuvent étre sélectionnés en méme temps graceiatienalu bouton de la souris ou a
'appui des touches shift ou ctrl durant les sébexst.

Le méme principe que pour les intervalles est miplace dans le tirage aléatoire des
accords ; La note fondamentale (ou la plus hautacsiord est arpégé descendant) est choisie
parmi les notes sélectionnées dans le groupe @dss so

Ainsi si on ne choisit que le do et plusieurs tyg@scords, en simultané ou montant la dictée
reviendra a reconnaitre différents accords de footdamentale « do ».

Choix du type d’intervalle ou d’accord

Il est possible de générer des intervalles ou desrds
e simultanés (les notes sont jouées en méme temps)
e arpégés montants (les notes sont jouées a pattrfdedamentale jusqu’a la plus
haute note)
» arpéges descendants (les notes sont jouées deslhalte note jusqu’a la
fondamentale)

Plusieurs types peuvent étre sélectionnés en meEmest
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Choix des variations de type et / ou de fondamentale

Ces choix déterminent ce que I'utilisateur doitexcher en dictée d’intervalles ou d’accords
» Lafondamentale de lintervalle ou de I'accord
et/ou
» L’étendue de l'intervalle entre 2 notes ou l'accfmdé

Lors de la dictée, le choix defiandamentalese fait pates mouvementsle la souris et le
choix del’étendue ou du type daccord se fait par laoulette de la souris

Au moins un des deux choix doit étre coché pouefdes dictées d’intervalles ou d’accords.
La dictée d’intervalles ou d’accords peut étre glusnoins difficile en fonction :
* Du nombre de notes sélectionnées dans le groupsodsssi on a choisi de rechercher
la fondamentale de l'intervalle ou de I'accord joué
En effet, le programme garantit que la note fond#ale d'un accord est parmi les
notes sélectionnées. Pour les intervalles c’eseldes 2 notes.
» Du nombre d’intervalles ou d’accords différentsisi®si on a choisi de rechercher le
type d’intervalle ou d’accord joué.

On peut par exemple travailler
e Seulement les intervalles de 1,2 ou 3 demi tori3@rou MI fondamentale

0 sélection des notes DO et Ml dans le groupe des son
0 sélection par coche des demitons 1, 2, 3
0 coche du choix de la fondamentale
0 coche du choix de I'étendu d’intervalle et simuétaat/ou montant
=>» On entend un intervalle et on doit trouver sa tondntale et son étendue parmi
celles sélectionnées

* Tous les accords en DO et RE et Ml avec la fonddéate imposee
0 sélection des notes DO, RE et Ml dans le groupesdies
0 sélection de tous les accords dans la liste desdsc
0 décochedu choix de la fondamentale
0 coche du choix du type d’accord et simultané etiomntant
=>» On entend un accord de DO, RE ou MI et on doitvten son type

* Tous les accords en DO et RE et Ml avec le typeatird imposé
0 sélection des notes DO, RE et Ml dans le groupesdies
0 sélection de tous les accords dans la liste desdgc
o coche du choix de la fondamentale et simultané&ietiontant
o0 décochedu choix du type d’accord
= On entend un accord de DO RE ou MI et on doitveosa fondamentale

» L’accord majeur pour toutes les notes
0 sélection de toutes les notes dans le groupe aas so
0 sélection de I'accord majeur seul dans la listeadesrds
0 coche du choix de la fondamentale et simultan& etiontant
o Le choix du type d’accord est grisé car il n’y aujutype sélectionné
=>» On entend un accord majeur et on doit trouvepsddmentale
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Le groupe « jeu »

Ce groupe permet de générer de petits challenges pour rendre plus ludiques les
activités de reconnaissance et de dictées.

Choix du nhombre d’erreurs tolérables

Ce parametre intervient dans les modes reconnassdmlictées. Il indique le nombre
maximum de fautes autorisées durant I'activité. bame a cocher permet de le prendre en
compte.

Choix du nombre de notes non reconnues

Ce parametre intervient dans les modes reconnassdrictées. Il indique le nombre
maximum de notes, intervalles ou accords qui peusiver en butée gauche sans avoir été
reconnues. Une case a cocher permet de le premadangpte.

Ce compteur ne varie pas lorsque le tempo est aimmin puisque dans ce cas, la ou les
notes a reconnaitre sont figées a I'écran tant'gtiksateur ne les a pas reconnues.
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Ecoute

Cette activité est accessible via le menu Garisten notes ou bien par I’ic()r{@
Elle permet de se familiariser avec la positionni@es sur la portée et de préparer les
activités de dictée et de reconnaissance.

Dans cette activité, 'utilisateur voit défiler destes de droite a gauche et les écoute tout en
voyant leur nom.

Si l'utilisateur a choisle type de son ‘synthétiséalors il entend les notet I'instrument
MIDI sélectionné.

S’il a effectué un enregistrement avectyppe de son ‘voix’et est toujours dans ce mode
‘voix’ alors il entend les noms de notes'’il a enregistrés.

S’il a effectué un enregistrement avectype de son ‘instrument’ et est toujours dans ce
mode ‘instrument’ alors il entend les notgsil a enregistrées.

Music Theory

File Game Help

NEHE FiEa g

| JJ SRS Wiy
%‘ . o MJ%J .Jw

Y
v *e o @
Ready \ / MU
\V4
Note entendu
Les notes sont tirées au hasard parmi celles gu’il avec son nom

choisies en configuration. Lorsqu’elles arrivenhsla
une certaine zone de I'écran les notes sont pregldé maniere sonore et leur nom est
également indigué en dessous. Elles sont ausshdesssur le clavier.

Cette activité permet également d’appréhenderiéeddes notes ainsi que le remplissage des
mesures en fonction du rythme choisi.

Solfege Page n° 10 www.dol88.com



Jeu de notes

Cette activité est accessible via le menu Gatky notes ou bien par I'icor ,I
Elle permet de jouer des notes parmi les notestisaées.

Si 'utilisateur a choisle type de son ‘synthétiséalors il entend les notet I'instrument
MIDI sélectionné.

S’il a effectué un enregistrement avectype de son ‘voix’et est toujours dans ce mode
‘voix” alors il entend les noms de notgs'il joue tels qu’enregistrés.

S’il a effectué un enregistrement avectype de son ‘instrument’ et est toujours dans ce
mode ‘instrument’ alors il entend les notpsil joue telles qu’enregistrées.

Les notes sélectionnées en configuration sont mhisées sur les touches blanches du clavier
par une coloration un peu différente.

On peut jouer les notes indifferemment a particidwier ou de la portée.

Le jeu se fait en cliquant sur la note ou bieneedéplacant de notes en notes en laissant le
bouton de la souris enfoncé.
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Dictée musicale de notes
‘I

Cette activité est accessible via le menu GarNetes Dictation ou bien par I'icor -
Le programme produit une note de maniere sonarijdateur doit la reconnaitre et
I'indiquer sur I'écran.

L'utilisateur voit défiler des notes de droite aighe. La premiére note non reconnue
apparait en bleu et suit les mouvements verticaua douris. Si le type de son n’est pas
‘voix’ alors le nom de la note sous la souris estsaaffiché. Cette note est également jouée
périodiquement afin de rester en mémoire de 1&atkur.

Les notes a reconnaitre par la suite sont mat#edi par des points d’'interrogation noirs.

Si l'utilisateur a choisi le tempo le plus lent@da note a reconnaitre se fige sur I'écran tant
gu’elle n’est pas reconnu€ela lui donne tout le temps pour trouver la solubn.

Music Theory
File Game Help
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Ready

< < >
Notes déjE Note courante a p|acer av Prochaines note
reconnues la souris a reconnaitre

L'utilisateur doit positionner la note courante faiportée ou sur le clavier en fonction du son
entendu et cliquer sur la position qu’il pense ecie.
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En cas de bonne reconnaissance, la note appanatteet on passe a la note suivante.

En cas d’erreur, la note qu'il a positionnée appanarouge et est jouée afin que I'utilisateur
la situe de maniere auditive par rapport a la aggconnaitre, le compteur d’erreurs est
augmenté et s'il atteint la limite autorisée enfigumation I'activité s’arréte sinon la méme
note est rejouée et I'utilisateur doit a nouveaagsr de la trouver.

En cas de non reconnaissance avant la butée gdedigeran le compteur de non
reconnaissance est augmenté et s'il atteint ladianitorisée en configuration I'activité
s’arréte. Cela ne peut pas arriver si le tempdixastau minimum du fait de la remarque
précédente.

Si l'utilisateur a choisle type de son ‘synthétiséalors il entend les notet I'instrument
MIDI sélectionné et doit les placer.

S’il a effectué un enregistrement avectype de son ‘voix’et est toujours dans ce mode
‘voix’ alors il entend les noms de notgs'il a enregistrés et doit les placer.

S’il a effectué un enregistrement avectype de son ‘instrument’ et est toujours dans ce
mode ‘instrument’ alors il entend les notgsil a enregistrées et doit les placer.
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Jeu d’intervalles

Cette activité est accessible via le menu Gamky Intervals ou bien par I’ic()r,,i
Cette activité n’est disponible que lorsque le tgpeson est « synthétisé ».

Elle permet de jouer des intervalles parmi ceugdiEnnés et dont la fondamentale est prise
parmi les notes sélectionnées.

Les mouvements de la souripermettent deéplacer les deux notesimultanément. Les
notes sont affichées autant sur la portée queestiavier.

La fondamentale suit les mouvements de la soueisleS les notes sélectionnées en
configuration sont acceptées comme fondamentale.

Si I'on a sélectionné seulement une note en conafiigun alors ces mouvements sont sans
effet.

Laroulette de la sourispermetd’éloigner ou derapprocher la note haute de la note
basse Ces mouvements de roulette permettent d’explesedifférents intervalles
sélectionnés en configuration.

Si I'on a sélectionné seulement un intervalle emfigorration alors ces mouvements sont sans
effet.

Un click sur la souris permet de jouer l'intervalle
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Dictée musicale d’intervalles

Cette activité est accessible via le menu Gainmeervals Dictation ou bien par I’ic@r?,I
Cette activité n’est disponible que lorsque le tgpeson est « synthétisé ».

Le programme produit deux notes de maniére sosomeitanées ou non suivant la
configuration, l'utilisateur doit les positionnerex sa souris.

L'utilisateur voit défiler des intervalles de dmid gauche. Le premier intervalle non reconnu
apparait en bleu et suit les mouvements verticllox e roulette de la souris. L'intervalle a
reconnaitre est également joué périodiguemendafirester en mémoire de I'utilisateur.

Si l'utilisateur a choisi le tempo le plus lent@dintervalle a reconnaitre se fige sur I'écran
tant qu’il n’est pas reconnela lui donne tout le temps pour trouver la soluon.

Music Theory
File Game Help
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)
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Intervalles déja reconnus Intervalle courant Prochains intervalle
a reconnaitre (typ a reconnaitre
et/ou hauteur)
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Pour positionner l'intervalle I'utilisateur utilida souris :

Les mouvements de la souripermettent deéplacer les deux notesers le haut ou
le bas. Ces mouvements sont sans effet si I'uisan’a pas coché la case de
variation de la fondamentale. Celle-ci est alot®@atiquement imposée par le
programme.

Laroulette de la sourispermetd’éloigner ou derapprocher la note haute de la

note bassell peut méme inverser les notes si les choixnuiiané » ou

(«<arpégé montant » et «arpégé descendant ») stuméxoCes mouvements de roulette
sont sans effet si l'utilisateur n’a pas cochédsecde variation du type d’intervalle ou
d’accord. Dans ce cas la distance entre les netesposée par le programme en
fonction de l'intervalle a trouver.

Pour proposer un intervalle, I'utilisateur clickr$& bouton gauche de la souris.

S’il n’est pas correct alors il est joué pour conafiEon sonore avec l'intervalle en cours de
recherche. S’il est correct alors il apparait emh @ele programme passe a I'intervalle suivant.

Les intervalles a reconnaitre par la suite sonénaisés par des points d’interrogation noirs.
Si les scores ont été choisis en configuratiorsdks nombres de bonnes réponses, d’erreurs

et d’'indécisions sont comptabilisés. Dés que I'tteiat le nombre maximum d’erreurs ou
d’'indécisions l'activité est stoppée.
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Jeu d’'accords

Cette activité est accessible via le menu GarRky chords ou bien par I'icor ;11
Cette activité n’est disponible que lorsque le tgpeson est « synthétisé ».

Elle permet de jouer des accords parmi ceux séleudis et dont la fondamentale est prise
parmi les notes sélectionnées.

Les mouvements de la souripermettent deéplacer toutes les notes de I'accord
simultanément. Les notes sont affichées autaritquortée que sur le clavier.

La fondamentale suit les mouvements de la soueisleS les notes sélectionnées en
configuration sont acceptées comme fondamentale.

Si I'on a sélectionné seulement une note en conafiigun alors ces mouvements sont sans
effet.

Laroulette de la sourispermetde changer les types d’accordCes mouvements de roulette
permettent d’explorer les différents types d’accadtbctionnés en configuration.

Si I'on a sélectionné seulement un type d’accordanfiguration alors ces mouvements sont
sans effet.

Un click sur la souris permet de jouer I'accord.
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Dictée musicale d’accords

~
Cette activité est accessible via le menu GaiGaords Dictation ou bien par I’ic()r,!zr'ﬂ
Cette activité n’est disponible que lorsque le tgpeson est « synthétisé ».

Le programme produit un accord de maniére sonareigeux qu’il a sélectionnés,
I'utilisateur doit en reconnaitre les caractériséig (type d’accord et / ou fondamentale) et les
indiquer sur I'écran.

L'utilisateur voit défiler des accords de droitgauche. Le premier accord non reconnu
apparait en bleu et suit les mouvements verticaiukou de roulette de la souris. L'accord a
reconnaitre est également joué périodiguementdafirester en mémoire de I'utilisateur.

Si 'utilisateur a choisi le tempo le plus lent@daccord a reconnaitre se fige sur I'écran tant
gu’il n’est pas reconniCela lui donne tout le temps pour trouver la soluon.

H#usic Theory
File Game Help

‘e 1wt oLy

|
@ |
"‘ .

Ready I

< > <+—>
Accords Accord courant a Prochains
déja reconnaitre (type accords a
reconnus et/ou hauteur) reconnaitre
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Pour positionner I'accord l'utilisateur utilise $auris :

Pour choisir ldondamentalel’utilisateur utilise lesiéplacements de la souris.
S'’il a figé la fondamentale en configuration aloes mouvements sont sans effet.

Pour choisir ldype d’accord l'utilisateur utilise laroulette de la souris
S'’il a figé le type d’accord en configuration al@es mouvements sont sans effet.

Pour proposer un accord, l'utilisateur click subtiton gauche de la souris.

S’il n’est pas correct alors il est joué pour conafeon sonore avec lI'accord en cours de
recherche. S’il est correct alors il apparait enh @ele programme passe a I'accord suivant.

Les accords a reconnaitre par la suite sont mbgésagpar des points d’interrogation noirs.
Si les scores ont été choisis en configuratiorsdks nombres de bonnes réponses, d’erreurs

et d’'indécisions sont comptabilisés. Dés que I'tteiat le nombre maximum d’erreurs ou
d’'indécisions l'activité est stoppée.
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Enregistrement

Cette activité est optionnelle. Elle permet dediber en écoute, dictée et reconnaissance

avec des notes, ou des noms de notes que VOUSRNEEHSIrés.
REC
Elle est accessible via le menu GadrRRecord ou bien par I'icon ™

Elle n’est pas disponible si le type de sons cletisiynthétisé’.
L'utilisateur enregistre uniquement les notésctionnées en configuration

S’il a choisi le type de sorgoix’ le programme ne demande I'enregistrement de chaofige
sélectionnée qu’une fois méme si elle est séleséierpour plusieurs octaves. S'il a demandé
le type de son$nstruments’ alors cette activité fait la difféerence entre l&me note sur deux
octaves différentes.

Dans le cas d’'un enregistrement a la voix, adapeniveau de votre voix pour une
meilleure discrimination lors de la reconnaissaneé ne pas saturer I'entrée du
microphone.

Au lancement de I'enregistrement, un compteur auebest déclenché. Il indique que le
silence doit étre fait. Ensuite les notes séleaé@s sont affichées en rouge I'une aprés
l'autre. L'utilisateur doit enregistrer chaque npendantqu’elle est affichée en rouge. Une
fois toutes les notes enregistrées une réécouteneste automatiquement. Si I'enregistrement
n’est pas correct il suffit de relancer I'activite.

Music Theory

Ele Game Help

O® w1 il Rl g

¢

e
e

FA
Ready / UM
Note & dire ou a jouer Attention, lors de I'enregistrement, si la casesdiest
pour enregistrement cochée alors une note et son dieése apparaissent

successivement a la méme position

Dans le schéma ci dessus, si la case diese estecaltrs la prochaine note a enregistrer sera
le DO# et « DO# » sera affiché en rouge.
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Lecture a haute voix / rejeu sur instrument

Fop

Cette activité est accessible via le menu GaiRecognize ou bien par licor ¢
Cette activité n’est pas disponitsiel’'utilisateur a choisi les notes synthétisées de la
configuration.

Dans cette activite, I'utilisateur doit reproducte maniére sonoyéel qu’a I'enregistrement,
les notes qui défilent. Le programme reconnaistes venant de I'utilisateur et vérifie qu’ils
correspondent a ce qui est attendu.

L'utilisateur voit défiler des notes de droite aighe. La premiére note non reconnue
apparait en bleu. L'utilisateur doit la reconnaétéa prononcer ou la jouer suivant le type de
son manipulé (voix ou instrument).

-. l\‘-’lL‘,}sic“"J:i..'lecry
:-E_ile Game Help
(B9 ot addlEAT

b
49

> > | \ \

Notes déjc Fausse no Note a Prochaine note
reconnues proposée reconnaitre | | a reconnaitre

Si la note prononcée ou jouée est celle attendus atlle ci est dessinée en vert et la note
suivante apparait en rouge pour étre reconnue tson

Dans le cas ou une autre note est prononcée oe,jelle est affichée sur la portée en rouge
et son nom est indiqué en bas. L'utilisateur péwgia’assurer que le systeme a bien pris en
compte son entrée et n’a pas fait une erreur denaissance.

La encore, si les scores ont été sélectionnéesritptent les réponses OK et erronées.
--Bon jeu ! $88 --

P.S. Dans la version d’essai, la sélection de ioeganotes, intervalles ou types n’est pas
permise. Dans la version normale, tous les chaix gsponibles.
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